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EXTRAESCOLARES TECNOLOGICAS PRESENCIAL Y ONLINE/HOMESCHOOLING VER VIDEO (I3

Incluso si alin no saben leer, los nifios y nifias de Infantil y primer
ciclo de Primaria aprenderan programacion.

Para ellos hemos desarrollado una metodologia con actividades y
dindmicas donde se combinan los retos de programacion con la
creatividad de los alumnos en la creacion de sus propias
animaciones. Y donde se prima la participacion y el trabajo en grupo
frente al individual.

Comenzaran con la légica de la programaciéon y comprenderan
conceptos como Desplazamiento y Secuencia, Repetir n veces,
Hasta que y conceptos mas complejos como el de Condicional.
Programaran videojuegos y animaciones utilizando nuestro entorno
adaptado, desarrollado expresamente para su edad, en el que
disfrutaran y aprenderan jugando sin darse cuenta.

En clases presenciales también aprenderan electrénica social
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‘ < Aprenderan a estructurar y ser ordenados. Y también entrenaran

capacidades personales basicas para la vida: autoestima, autonomia
o trabajo en equipo.

A \ J,’._CJ JJ J Los alumnos de 32 a 62 de Primaria se enfrentardn a nuevos retos de

- ,‘\D :-J- - programacioén de videojuegos con Scratch, utilizando conceptos de

S il programacién como capas o variables, consiguiendo animar diferentes
videojuegos. En el proyecto CONSTRUYE TU PROPIA AVENTURA aplicaran
sus conocimientos para crear historias animadas, cuyo progreso se puede
elegir de manera interactiva. Y también desarrollardn un proyecto de STOP
MOTION con sus propias imagenes. Ademas practicaran modelado 3D con
un proyecto de ALFABETO BRAILLE.

En electro-robética se enfrentaran a retos para conocer nuevos
componentes electrénicos y estructuras basicas de Arduino. Realizaran
pequefios proyectos para ir practicando los conceptos que se trabajan en
clase y acabaran construyendo su propio SEMAFORO, un proyecto basado
en la filosofia de la ingenieria Maker DIY (Do It Yourself) que mediante el

m @ ’ % uso de simuladores los alumnos podran desarrollar tanto en clases
3D ‘0 ARDUINO presenciales como en formato homeschooling.

Elitinerario en esta etapa profundiza en conceptos mas complejos
de la programacién y la electrénica.

Los alumnos comenzaran animando con Scratch sus historias en
CONSTRUYE TU PROPIA AVENTURA.

Continuaran con programacién avanzada desarrollando sus propias
aplicaciones mdviles (PROTOOLS) y juegos (TAP THE TOXICS) con
App Inventor. También realizaran distintas practicas de modelado
3D.

En electro-robdtica exploraran conceptos avanzados de Arduino.
Realizaran un proyecto ampliado de CRUCE DE SEMAFOROS y
finalizaran demostrando su evolucion a través de un proyecto mas
complejo basado en la filosofia de la ingenieria Maker DIY (Do It
Yourself), la creacién del popular SIMON ELECTRONICO, mediante el
uso de simuladores los alumnos podran desarrollar tanto en clases
presenciales como en formato homeschooling..
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HAGA CLIC PARA VER LOS VIDEQOS:
LOS PADRES Y MADRES OPINAN SOBE EL METODO DE HOMESCHOOLING
(HOMESCHOOLING como si fuera urfi@ase presencial | [ OMESCHOOLING que emociona)

APP INVENTOR
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PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS CON MINECRAFT —VER VIDEO I3
ETAPAS: 42, 52 Y 62 DE PRIMARIA | 12 DE SECUNDARIA

MINECRAFT es una herramienta perfecta para que los nifios y
nifias comiencen a programar y se conviertan en creadores
de sus propios juegos.

El popular juego de construccién de Microsoft ofrece un
potencial casi infinito para desarrollar su creatividad. Cuenta
con valiosas herramientas para crear casi cualquier cosa que
imaginen: WORLD PAINTER, MCREATOR o WORLD EDIT.

En esta ocasion nuestros alumnos realizaran un viaje
fascinante y muy divertido por la Historia Antigua: crearan su
propio mundo basado en las grandes civilizaciones inca,
griega, egipcia... Recibirdn una panoramica de DISENO 3D con
las bases cartograficas del programa WORLD PAINTER para
crear sus mapas personalizados. La aplicacidon online
TINKERCAD complementara su formacion en el mundo del 3D.

También recibirdn nociones de creacién de MODS con MCREATOR, ademds de una parte de programacion por
bloques que permitird a dichos MODS realizar las acciones que se les pida.

PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS CON ROBLOX STUDIO — VER VIDEO 3

52Y 62 DE PRIMARIA | 12Y 22 DE SECUNDARIA

PROGMACIéN VVIDEOJUEGOS CON | » %—‘
RABLEAX Studio

ROBLOX STUDIO es una potente herramienta con la que
aprender programacion que tiene mucho mas recorrido
pedagdgico que otras tecnologias.

' Ademads, ROBLOX STUDIO fomenta habilidades como la

comunicacién, la autonomia y la sociabilizaciéon y el trabajo

7 en equipo.

El curso estda ESTRUCTURADO en ATRACTIVOS PROYECTOS y
ademas incluye una formacién en programacion con
SCRIPTING que se desarrollard durante el curso DE MANERA
TRANSVERSAL:

El universo fantastico de ROBLOX abre un maravilloso
abanico de magia. En la ESCUELA DE HECHICERIA ROBLOX los
alumnos podran crear las torres que contienen toda la magia
del universo y batirse en duelo con otros magos usando la
magia de sus varitas.

Ademds, en INGENIERIA DE ASEDIO MEDIEVAL solo unos pocos seran capaces de crear las maquinas tan contundentes
como para hacer mella las fortificaciones mas resistentes.

Y en AVENTURA ESPACIAL: ROBLOX ODYSSEY emularan un futuro préximo en el que la humanidad ha decidido salir de
La Tierra y enfrentarse al vacio del espacio. Colonizar otros planetas no es algo sencillo de realizar y necesita de una

gran preparacion.
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